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Edukacja

2011-
Panstwowa Wyzsza Szkota Filmowa Telewizyjna i Teatralna
im. L.Schillera w todzi (studia doktoranckie). Przewdd

doktorski otwarty w 2013 roku (promotor: Jozef Robakowski).

2003-2008

Akademia Sztuk Pieknych im. W. Strzeminskiego w todzi
(studia magisterskie).

Specjalizacja: Grafika multimedialna

Dyplom w Pracowni Fotografii (prowadzacy prof. G. Przyborek):
instalacja fotograficzna Mate rzeczy (ocena bardzo dobra

z wyrdznieniem)

Aneks w Pracowni Multimediéw (prowadzacy prof. K. Kuzyszyn).
Praca teoretyczna na temat: Uniwersalnos¢ prywatnosci

w wybranych realizacjach fotograficznych i filmowych.

2002-2003

Uniwersytet Warszawski, Instytut Kultury Polskiej, Kulturoznastwo



Wybrane prace






Klasa, 2015

wideo, petla

http://vimeo.com/120787274

Grupa studentdw, siedzaca w pracowni fotograficznej patrzy w jeden punkt,
wprost w obiektyw kamery, a w efekcie na widza. Szesnascie 0séb jest w niego
wpatrzonych. Delikatnie sie poruszajg, ale ruchy te sg drobne. Za oknem wida¢
poruszane wiatrem drzewa. Statyczna sytuacja trwa. Kontakt wzrokowy jest
permanentny. Brak wyraznych zdarzen powoduje, ze widz zaczyna ogladac
prace jakby byta obrazem, czy grupowa fotografia. Przyglada sie pojedynczym
postaciom, zaczyna doszukiwac sie emocji/znaczenia w drobnej mimice, czy
gestach. Rozpoczynajac patrzenie zostaje wciggniety w sytuacje wymiany
spojrzen. Petla powoduje przedtuzenie spojrzenia, ktére zamienia sie w ten
sposob w patrzenie. Podczas gdy spojrzenie zaktada szybki oglad sytuacji

i poprzedza ewentualne zaangazowanie sie w nig, patrzenie jest juz petna

w niej obecnoscia. Widz czuje sie, w kontakcie z tg pracg, obserwowany.
Nieskonczonos¢ czasu buduje napiecie. Postacie, tak jakby czekaty na co$, co

ma sie wydarzy¢. Wzrok skupiony na obiekcie, jakim ostatecznie jest widz,

stawia go w sytuacji, w ktérej to on, jego dziatanie, jest tym oczekiwanym.
Patrzenie powoduje, ze widz zostaje wciggniety do wnetrza obrazu, przestaje
by¢ biernym obserwatorem wydarzen na ekranie. Praca wikta go w sytuacje,

o ktorej zakoriczeniu sam musi zdecydowac. Wzrok skierowany na niego nie ma

bowiem konca.









Komfort dalekiego patrzenia, 2014
instalacja wideo, petla

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/107

Miejsca w przestrzeni publicznej miast, z ktérych mozemy patrzec¢ do linii Projekt powstat podczas szesciotygodniowej rezydencji artystycznej
horyzontu, sq wyjgtkowe w krajobrazie. Doznajemy tu szczegélnej przyjemnosci, w Singapurze. Wideo nakrecitam na réznych wybrzezach, wyznaczajacych

jakg jest komfort dalekiego patrzenia. granice panstwa-miasta. Wszystkie prace wideo (elementy instalacji) maja ten
- Janusz Skalski sam charakter. Linia horyzontu jest zawsze na tym samym poziomie kadru oraz

na wysokosci wzroku osoby patrzacej. Osoby w kadrze réznig sie od siebie, ale

Tekst polskiego teoretyka krajobrazu uswiadomit mi jak wazna jest dla mnie taczy je jedna czynnosc - patrzenie w dal. Filmy s3 zapetlone, a ujecia zmieniajg
przyjemno$¢ ptynaca z patrzenia w dal. Kiedy przygladam sie otaczajacej sie w taki sposéb, ze tylko niewielki ruch odréznia je od fotografii. W ten
mnie rzeczywistosci najwiekszego polskiego miasta, Warszawy, gdzie obecnie sposéb widz ma réwnoczeénie wrazenie nieskoniczonosci czasu i przestrzeni.

mieszkam, najwieksza rados¢ sprawia mi patrzenie na Wiste i przekraczanie

jej. Moge wtedy swobodnie patrze¢ w dal. Taka sytuacja nalezy w wielkich

miastach do rzadkosci, poniewaz zazwyczaj swoj czas spedzamy pomiedzy

gesto usianymi, wysokimi budynkami. Pragnienia odziedziczone po przodkach

spetniamy dopiero np. podczas wakacji nad morzem. Méj projekt oparty jest

na wyjatkowosci morskiego krajobrazu, ktéry pozwala nam poczu¢ bezmiar * Praca Komfort dalekiego patrzenia powstata jako czes¢ Objectifs Residency

przestrzeni znajdujacej sie wprost przed nami. & Lab Programme, wspieranego przez the National Arts Council, Singapore.
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Hustawka (dalecy bliscy), 2014
instalacja video, petla
http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/96

W pracy Hustawka uzywam zapisu obrazu powstatego podczas hustania sie.
Zarejestrowany obraz jest $cisle zwigzany z moimi cechami fizycznymi, takimi
jak waga ciata, dynamika ruchow. Na ekranie wida¢ posta¢ mezczyzny, ktéry

stoi nieruchomo w nieokreslonej przestrzeni. Obraz wahadtowo przybliza

sie i oddala od niego. Praca nie sktada sie jednak tylko z zarejestrowanego
obrazu. Umieszczajgc na wprost projekcji t3 samg hustawke, ktéra postuzyta do
rejestracji wy$wietlanego materiatu, daje widzowi mozliwo$¢ podjecia préby
zsynchronizowania wtasnego ruchu z tym, ktérego efekt widzi on na ekranie, tak
aby sytuacja zblizania sie i oddalania kamery wydawata sie odzwierciedleniem

jego dziatan.

Mozliwo$¢ petnego zsynchronizowania dziatan jest wtasciwie w tej pracy
nieosiggalna. Mozliwe jest to tylko chwilami. Hustawka daje nam wtedy przez
moment wrazenie, ze to nasze fizyczne dziatania wptywaja na wyswietlany na
wprost obraz. Ta iluzja zostaje zburzona gdy tylko obraz przestaje odpowiadac

wykonywanym ruchom. Towarzyszy nam wtedy dysonans. Z jednej strony

wykonujemy ruch, a z drugiej widzimy efekt ruchu, ktory jest inny niz spodzie-
wany. Sytuacja ta naprzemiennie tworzy iluzje spéjnosci/jednorodnosci
fizycznej rzeczywistosci z ekranowa i burzy j3. HuStawka przypomina nieco
sytuacje gdy z okien pociagu, ktérym sie znajdujemy widzimy jak rusza pociag
na sasiednim peronie i mamy wrazenie, ze to my ruszyliémy naszym pociagiem,

choc¢ w istocie tak nie jest.






Anatomia, 2014

wideo/wideo instalacja, petla

http://vimeo.com/106905870

W centrum kadru, na czarnym tle, wida¢ postac ludzka, fragment modelu
anatomicznego obracajacego sie rownomiernie. Jest pétprzezroczysty i ma
bardzo rysunkowy charakter. Widzimy ludzkg sylwetke, ksztatty fragmentow
ciata, ale tez uktad migsni. Widziany z boku ujawnia, ze to tylko potowa
modelu, jego przednia cze$¢, a wtasciwie przednia czes¢ skorupy, ktéra okrywa
nieobecne narzady wewnetrzne. Przestrzenny charakter obiektu budowany
jest przez Swiatto i ujawnia sie w ruchu. Podczas petnego cyklu obrotu dwa
razy postac zdaje sie by¢ zwrécona do nas frontem. Raz prawdziwie i raz
fatszywie. Juz po krotkiej chwili wiemy, ze to iluzja. Moment, kiedy wnetrze
staje sie zewnetrzem, a figura porusza sie w druga strone, moze by¢ precyzyjnie
wskazany. Mimo tej wiedzy iluzja moze jednak pojawiac sie przy kazdym

obrocie obiektu.






Czarna réza, 2013

wideo/wideo instalacja, petla

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/101

Ukazany w pracy obiekt znajduje sie w nieustajgcym rotacyjnym ruchu wokét
wtasnej osi. Czarna réza na biatym tle, o sylwetowym charakterze, pozbawiona
informacji o $wiattocieniu, pozwala na spojrzenie na wykonywany przez nig
ruch na dwa sposoby. Moze wykonywac ruch zgodny lub niezgodny z ruchem
wskazéwek zegara. Widzac ten sam obraz mozemy odbierac go inaczej. Zmiana
nie dokonuje sie w obrazie, ale w umysle widza.

Kwiat, element ozywionej natury, ma tutaj nienaturalny kolor, kojarzacy

sie ze $miercig, zatoba. Rotacyjny ruch figury na dynamike ruchu wtasciwg
mechanizmom maszyn wytwarzanych przez cztowieka. Staty ruch rotacyjny

przywodzi odczucie nieuchronnosci.






Puls, 2013

wideo, petla

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/105

Widz znajduje sie naprzeciwko dwdch ekranéw. Kazdy z nich ukazuje ten sam
obraz, ale w uktadzie naprzemiennym. Jest to oddychajaca postac, ktéra wraz
z wydechem roztapia sie w tle i pojawia sie nabierajac powietrza. Dzieje sie to
w taki sposéb, ze suma przezroczystosci postaci to zawsze 100 procent. Kiedy
jedna sie pojawia i catkowicie sie ,materializuje” druga jest w tym momencie
catkowicie niewidoczna. Wydychanie powietrza w pierwszym, zbiega sie

w czasie z wdychaniem w drugim i w ptynny sposob sytuacja sie odwraca.
Pomimo obecnosci momentu kulminacyinego (100% i 0%, lub 0% i 100%)
wymiana powietrza/przezroczystosci odbywa sie bez przerwy i obraz postaci
wydaje sie wymykac widzowi. Jest w tej sytuacji dziwnos¢, ktéra nie bierze sie
jedynie z fikcyjnego potgczenia aktu oddychania ze znikaniem, cho¢ wtasciwos$¢
ta przywotuje wrazenie nienaturalnosci. Istotne jest réwniez to, ze wdychanie
trwa w rzeczywistosci znacznie dtuzej niz wydychanie i nawet jesli widz nie

ma tego $wiadomosci to ma poczucie, ze co$ jest nie tak. Nienaturalny balans

pomiedzy wdechem a wydechem i jego precyzyjna rytmicznos$¢ przywodzi na
mysl techniczny mechanizm. Wzrok postaci skierowany jest prawie na widza,
ale to prawie czyni go wzrokiem niewidzgcym. Wszystko to sytuuje postac
w strefie pomiedzy cztowiekiem a niecztowiekiem (zjawa, maszyna), a wiec

pomiedzy zywym a martwym.

Znikanie postaci wydaje sie by¢ skorelowane z oddechem. Posta¢ wdycha
i wydycha powietrze naprzemiennie na dwoch ekranach. Ta czynno$¢ powoduje
jej znikanie i pojawianie sie. W ten sposéb to co dzieje sie na ekranie przektada
sie na wizualne doznania widza. Powietrze ptynnie przechodzi pomiedzy

ekranami dzieki przenikaniu obrazéw.

W pracy Puls cykliczny charakter obrazu zwigzany jest z biologiczng petla
uktadu oddechowego. Wahadtowy typ petli - rytm, jakim jest oddech-wydech
(czyli jest dojscie do jakiegos punktu i powrdt z niego), poprzez podziat na dwa
ekrany zmienia sie na taki, ktory wtasciwszy jest cyklicznosci $wiata przyrody

i blizszy idei nieskoriczonosci, rownowagi. Jak we wstedze Mobiusa obecnoé¢

przemieszcza sie w nieskornczonosc.






Praca, 2013

wideo, 00:02:00

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/104

Prace wideo wykonanae w ramach projektu Labour in single shot.

http://www.labour-in-a-single-shot.net/en/films/






Do zobaczenia, 2012

instalacja wideo sktadajaca sie z dwéch znajdujacych sie po

przeciwnych stronach zsynchronizowanych projekgji, 00:01:32

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/95

Na kazdym ekranie wida¢ osobe, ktéra siedzi na tle szarej sciany. Poczatkowo
nie jest jasne czy to to samo wideo czy inne. Po dtuzszej chwili statyczna
sytuacja sie zmienia i obie postacie siegaja po szklanke z napojem. Jedna po
napoj biaty a druga po czarny. Oba zostajg wypite. Podczas wypijania obraz

sie zmienia. Wydaje sie, ze wypijanie biatego ptynu stopniowo powoduje
rozbielenie ekranu, a wypijanie czarnego jego zaciemnienie. Widz stwierdza

to, prébujac przenosi¢ wzrok z jednej strony na druga. Nie moze obejrze¢ obu
projekcji jednoczes$nie. Po chwili wida¢ juz tylko biaty prostokat z jednej strony
i czarny z drugiej.

Utwoér zbydowany jest poprzez ukazanie rozréznienia na kilku poziomach,
ktére najwyrazniej wida¢ w rozdzieleniu na dwa ekrany. Dwuekranowo$¢ pracy
podkresla zawarte w niej dychotomie (wnetrze-zewnetrze, rzeczywistos¢-obraz,
dystans-uczestnictwo, wolna wola-determinizm, jednos$¢-réznica). Kazda z tych

osi reprezentuje napiecie generowane przez jakas kulturowo istotng roznice.






Dom, 2012

wideo, petla

Krecacy sie w kétko biaty dom zmienia swojq jasnos¢ w zaleznosci od
potozenia. Jego biaty kolor, w potaczeniu z biel3 tta, powoduje, ze momentami
krawedzie domu przestaja by¢ widoczne. Wydaja sie znikac¢ i ponownie sie
pojawia¢. Dom zwalnia i przyspiesza, zmienia kierunek, ale jest stale w ruchu.
Wydaje sie wisie¢ w powietrzu, lewitowac. Jest czym$ na granicy snu i jawy.
Przypomina nieco mobile wieszane nad tézeczkami niemowlat, co wzmacnia
dzwiek towarzyszacy pracy. Jest to melodyjka z pozytywki. Troche zepsutej,

wiec momentami wydajacej dzwiek nienaturalnie rozciggnietej w czasie.






Tymczasem, 2011
cykl fotograficzny
Fotografie wykonane na materiale $wiattoczutym, ktérego termin waznosci

przeminat, powodujac znieksztatcenie obrazu, zatarcie szczegbtow.

Obrazy miejsc, ktérych nie jeste$my w stanie umiesci¢ w czasie.






Tymczasem 2, 2011

cykl fotograficzny

Drugi cykl prac z wykorzystaniem przeterminowanego materiatu
fotograficznego. Zatarcie szczegdtdéw nie pozwala nam z catg pewnoscia
stwierdzi¢ charakteru fotografii. Wyrazy twarzy i przybierane pozy moga

jednoczesnie swiadczy¢ o Smiechu i ptaczu.






Worker, 2011

cykl wideo, petla

http://vimeo.com/28718714

Cykl wideo na ktérych widzimy postacie workeréw i wojownikéw z gry
komputerowej Civilization. Postac ta jest jedna z wielu wykonujacych zadania
przydzielone przez gracza. Jej ruchy ograniczone sg do ciggle powtarzanych
czynnosci. Wyseparowanie tej postaci ze swiata gry powoduje, ze skupiamy
sie na sytuacji, w ktérej sie znalazta, a jej zachowanie przywodzi na mysl
powtarzalnos$¢ ludzkich gestéw i doswiadczen. Petla ukazuje rodzaj uwiezienia

w roli w ktérej sie znajdujemy.






Twarze, 2011

mixed media

Praca bazujaca na rodzinnych fotografiach. Trzy portrety zostaty podzielone na
dwa obrazy. Jedna seria ukazuje gtowy pozbawione twarzy, druga dopetnijacy
je ksztatt (fragment twarzy). Ztozenie tych fragmentéw nastepuje w umysle

widza. Praca odnosi sie wiec do pamieci na dwa sposoby. Poprzez wykorzysta-
nie rodzinnych archiwaliéw oraz konieczno$¢ zapamietania obrazéw, aby méc

potaczy¢ dwie rozbite czesci.






Sto lat, 2010

instalacja wideo, petla

http://vimeo.com/28716954

Instalcja sktada sie z zapetlonego zapisu wideo z odspiewywania urodzinowego
sto lat oraz z czterech czarnych styrodurowych prostopadtoscianéw

o podstawie kwadratu i wymiarach 25 na 25 cm, w ktérych znajduje sie miejsce
na 100 $wieczek, 27 jest juz umieszczonych na swoich miejscach, pozostate
miejsca czekaja na wypetnienie. Sto lat zycia ktérych zyczy sie w dniu urodzin
zmienia swoj charakter, bo miejsce na czarnych kwadratch-tortach kiedys sie
skonczy. Wyspiewywane przez gosci na przyjeciu sto lat z radosnej melodii

zmienia sie w wieszczacy zblizajacy sie koniec dzwiek.






NSG, 2010

wideo, 00:03:38

http://vimeo.com/28716683

Rejestracja elementéw wycieczki zostata przetworzona w sposéb, ktéry

sugeruje, ze jest to przestrzen niezwykta. Spotkanie z czyms jednoczesnie

znanym i nieznanym.






JJBV,2008

wideo instalacja

http://vimeo.com/46085010

http://vimeo.com/46024859

Praca sktada sie z dwoch projekgji réznigcych sie skala i sposobem
wyswietlania (duzych rozmiaréw projekcia z rzutnika i telewizor niewielkich
rozmiaréw). Kazda z nich ukazuje ten sam zestaw obrazéw. S3 to portrety 0sob,
z ktére kolejno wypowiadaja jedna litere. W przypadku projekcji obraz jest
jednak rozciggniety w czasie, co powoduje catkowitg zmiane jego charakteru.
Deformacja dzwieku nie pozwala na zidentyfikowanie tego co méwia osoby

na ekranie. Staje sie on zupetnie nienaturalny. Spowolnienie powoduje tez, ze
inaczej traktujemy ogladany obraz. Skupiamy sie na gescie towarzyszacemu
wypowiedzi. Mozemy doktadnie go przeanalizowac. Na ekranie telewizora
ogladany obraz ma bardziej realistyczny charakter i kolekcja liter pozwala sie
utozy¢ w zdanie: Jestem jak Bill Viola. Ten nieco ironiczny komunikat odnosi sie
do jednego z tuzéw sztuki wideo, ktéry bardzo czesto postuguje sie w swoich
pracach spowolnieniem obrazu. W ten sposéb oba ekrany komunikujg to samo,
nie tylko poprzez uzycie tego samego materiatu audiowizualnego jako punktu
wyjscia, ale przede wszystkim poprzez to co komunikujg na dwa rézne sposoby:

w formie tekstu i techniki pracy z obrazem.









Mate rzeczy, 2008

instalacja fotograficzna

Mate rzeczy to instalacja fotograficzna sktadajaca sie z dwustu niewielkich
rozmiaréw fotografii rozmieszczonych w przestrzeni. Elementem instalacji

jest rowniez towarzyszacy zdjeciom dzwiek. Zaréwno fotografie jak i dZzwieki
odsytajg do drobnych elementéw codziennej rzeczywistosci. Skoncentrowane
sg na fragmentach przestrzeni domowej cztowieka, z ktérymi czeste obcowanie
czyni je praktycznie niewidzialnymi. Fotografia pozwala na ich zauwazenie

i wyodrebnienie. Instalacja jest probg stworzenia przestrzeni wypetnionej
takimi fragmentami rzeczywistosci. Ich nagromadzenie i rozmieszczenie
symuluje obecnosc tych elementéw w ludzkim Zyciu, pozwala odczuc ich liczbe

i znaczenie.






Kra kra, 2008

instalacja

Praca powstata przy okazji projektu myspace (http://www.myspace.com/
myspace_Lldz). Szklana gablota w bramie zostata zamieniona w dziuple dla
sztucznego ptaka. Tajemnica zamknieta w czarnej jamie z czym$ dziwnym w

srodku.






Bal, 2007

cykl fotograficzny powotany w celu stworzenia

efemerycznego obiektu fotograficznego

Efemeryczna instalacja fotograficzna sktadajaca sie z wiszacej grupy kolorowych
balonéw i poduszeczki ze szpilkami. Przektucie balona powoduje rozsypanie
sie dookota, znajdujacych sie w jego wnetrzu (wygladajacych poczatkowo jak
confetti), malutkich fotografii. Widac¢ na nich postac, ktdra trzyma w miejscu
gtowy balon w okreslonym kolorze (takim jaki wtasnie przestat istnie¢). Znany
nam doskonale przedmiot w nietypowej relacji z ciatem nabierat zycia, stajac
sie tegoz ciata fragmentem. Balon byt balonem w chwili pekniecia, ale wraz z
jego destrukcja i pojawieniem sie ukrytych wczesniej we wnetrzu fotografii,

ukazywata sie jego podwaojna natura.
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Pitkarzyki, 2007
wideo, 00:01:56
http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/102

Poprzez prosty zabieg odwécenia obrazu o 180 stopni stworzytam scene,

ktéra gra z przyzwyczajeniem percepcyjnym widza. Biegajacy po ,boisku”
grajacy w pitke mtodziency, poprzez zmiane sposobu widzenia, wydaj3 sie by¢
przyciggani do gérnej krawedzi ekranu za pomoca jakiej$ nadnaturalnej sity.
Staja sie biegajacymi bez sensu istotami, ktére wydaja sie nie rozumiec, ze sg
elementem jakiejs wiekszej struktury. Ta dobrze znana aktywnos¢ fizyczna jaka
jest bieganie nabiera zupetnie innego charakteru, stawiajac widza w sytuacji

niepewnosci dotyczacej tego na co patrzy.






W hotdzie aniotom - latanie, 2007

wideo na bazie fotografii, petla
http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/103

Praca odnosi sie do odwiecznego ludzkiego marzenia o lataniu, ktére jest
jednoczesnie czestym marzeniem sennym. Widzimy $pigca postac ktéra co jakis

czas sie porusza. Ruchowi towarzyszy dZzwiek trzepotania skrzydet. Poprzez

zestawienie obrazu i dZzwieku posciel zamienia sie w trzepoczace skrzydta.






Miau, 2007

wideo (z Weronika Spodenkiewicz)

http://vimeo.com/46065360

Grupa 0s6b miauczy zamiast méwic.
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Bon voyage, 2006

projekcja site specific

Bon voyage byto wyswietlane na oknach ASP w todzi, ktérej jestem
absolwentka. Projekcja ukazywata machajgcych studentéw. Istotna dla

tego projektu jest lokalizacja uczelni. Szkota jest usytuowana przy duzym
skrzyzowaniu, drodze wylotowej z miasta. Kolejnym charakterystycznym
elementem jest duzy cmentarz po drugiej stronie ulicy. Z tych powodéw
lokalizacja ASP jest bardzo specyficzna. Zalezato mi na zrobieniu czego$
przedziwnego i nielogicznego, ale jednoczesnie dobrze znanego, czego$ co co
mozna ogladac przez minute, albo nawet kilka sekund gdy mija sie peten okien

budynek wyjezdzajac z miasta.






Moment, 2006

wideo, 00:00:31

http://monikamaslon.art.pl/index.php/page/work/97

Wideo-definicja pojecia moment. Ta praca to swoisty zegar. Role jego
wskazéwek petnig $wiatta przejezdzajgcego nocg samochodu i Slad
pozostawiony przez samolot na btekitnym niebie. Elementy swiata
rzeczywistego, poruszajac sie z lewej strony na prawg, odmierzajg moment.
Czas trwania pracy jest scisle zwigzany z tym co pojawia sie na ekranie i kofczy
sie w momencie wynikajacym z logiki catosci. Trwa moment. Wiemy, ze tak sie

stanie i jednoczesnie jeste$my zdziwieni tym, ze sie wydarzyto.



Wystawy i pokazy:



2015
- wystawa zbiorowa ,Frieden im Land - 70nach45", KZ-Gedenkstatte
Kaltenkirchen in Springhirsch, Ortsteil Springhirsch, Nitzen, Niemcy

- wystawa indywidualna ,Na Zawsze", Galeria Imaginarium, £6dz

- wystaw zbiorowa ,Przestrzen wspélna, przestrzen wtasna”, Patac Branickich,

Warszawa (w ramach Warszawskiego Festiwalu Fotografii Artystycznej 2015)
- wystawa zbiorowa ,Frieden im Land - 70nach45", dawna synagoga,
Friedrichstadt, Niemcy

- wystawa indywidualna , Do zobaczenia”, Galeria Manhattan, t6dz

- wystawa zbiorowa ,Frieden im Land? 70 nach 45", Eréffnungsausstellung

Doris Ristig-Ladewig Stiftung, Schleswig, Niemcy

2014

- prezentacja projektu ,COMFORT OF LONG-DISTANCE PERCEIVING”, Objectifs,

Singapur
- udziat w wystawie , 10. NeNNale - Memory”

- udziat w projekcie artystycznym ,Konflikt Dich!” (rezydencja artystyczna,

prezentacja efektéw projektu w ramach wystawy zbiorowej ,Courage.Zentrale”

podczas festiwalu 48 Hours Neukolln, Zentraler Ausstellungsort Neukélln
Arcaden), Berlin
- wystawa zbiorowa ,Darkroom” w ramach Fotofestiwalu 2014,

ART_INKUBATOR, £6dz

2013

- Premiera KP nr 35-36, ,Kino-fabryka”, pokaz prac powstatych podczas
projektu ,Praca w jednym ujeciu”

- pokaz prac na festiwalu danubeVIDEOARTfestival, Stadtkino Grein, Austria
- wystawa zbiorowa ,Labour in a Single Shot atthe Goethe-Institut Athens”,
Athens, Greece

- wystawa zbiorowa ,Labour in a Single Shot atthe Goethe-Institut Montréal”,
Montréal, Canada

- wystawa zbiorowa ,Praca w jednym ujeciu”, Muzeum Sztuki w todzi

- wystawa zbiorowa , #20latfotografiipwsftvit”, Osrodek Propagandy
Sztuki, £6dz

- Festiwal OtwARTa Wystawa, Muzeum Ksigzki Artystycznej, £6dz

- wystawa zbiorowa ,Places”, Galeria Lutnia, £6dz

2012

- wystawa zbiorowa ,EKSPRES WSCHOD. POWROT DO AWANGARDY”, (w ramach

t6dz Czterech Kultur 2012-GENERACIE), Dawna Kamienica Pinkusa, £6dz
- wystawa zbiorowa ,Dom — rytuat zycia”, Gallery Amfilada, Olsztyn
- wystawa zbiorowa ,Twércy-Pedagodzy”, Galeria Centrum Promocji

Kultury Praga Potudnie, Warszawa



2011

- prezentacja prac video (pokaz na ulicy Traugutta w £odzi) w ramach
.Imieniny Romualda”

- wystawa zbiorowa ,Dalecy Bliscy”, Galeria Amfilada, Olsztyn

- wystawa indywidualna ,TYMCZASEM", Galeria Delfiny, Warszawa

(w ramach VIl Warszawskiego Festiwalu Fotografii Artystycznej)

- prezentacja prac (cztonkéw grupy videopunkt) w ramach Festiwalu Sztuki

Wideo Punkty Widzenia, Galeria Manhattan, £6dz

2010

- .Plac Wolnosci” - projekt artystyczny w przestrzeni publicznej towarzyszacy
Focus £6dz Biennale 2010

- wystawa zbiorowa ,MIASTO £tODZ", Projekt Kordegarda - Filia Zachety
Narodowej Galerii Sztuki, Warszawa

- wystawa zbiorowa ,t6dz 05.09", Galeria Manhattan, t6dz

- wystawa zbiorowa ,VIDEOLABOLATORIUM", Galeria EL - Centrum Sztuki

w Elblagu

2009
- wystawa zbiorowa ,Wzajemne oddziatywania”, galeria Flottmann-Hallen
w Herne, Niemcy

- projekcje video na Festiwalu Filmu i Sztuki DWA BRZEGI,

KKazimierz Dolny-Janowiec

- wystawa zbiorowa ,PUNKT VIDEO", Galeria Studio, Warszawa

- projekcja prac w ramach Przegladu Krétkich Form Filmowych - 4'62",

Hala Wydziatu Architektury Politechniki Biatostockiej, Biatystok

- wystawa zbiorowa ,Fabryka Fotografii”, Patio Centrum Sztuki WSHE, £6dz

(w ramach Fotofestiwalu)

- wystawa zbiorowa wystawa ,Archiwum/Teraz", Galeria Wschodnia, £6dZ

(w ramach Fotofestiwalu)

- wystawa indywidualna ,Monika Maston, fotografie”, Galeria Wyjscie Awaryjne,
Staromiejski Dom Kultury, Warszawa (w ramach V Warszawskiego Festiwalu
Fotografii Artystycznej)

- prezentacja prac (cztonkéw grupy videopunkt) w BROTFABRIK, Caligariplatz,
Berlin

- prezentacja prac (cztonkéw grupy videopunkt) w ramach Festiwalu todzig Po
Wisle, kino Luna, Warszawa

- prezentacja prac (cztonkéw grupy videopunkt) zorganizowany przez Fundacje
Ad Arte w Poznaniu

- wystawa zbiorowa ,ASP Rocznik 2008" (najlepsze prace dyplomowe z 2008

roku), Centralne Muzeum Wtokiennictwa, £6dz

2008

- prezentacja prac (cztonkéw grupy videopunkt) na Festiwalu Camerimage, £6dz



- prezentacja prac (cztonkdw grupy videopunkt), Kino LAB w Centrum Sztuki
Wspétczesnej Zamek Ujazdowski, Warszawa

- prezentacja prac studentéw z Pracowni Multimediéw ASP w todzi w ramach
Festiwalu Vivisesja'08 w Poznaniu

- .Myspace.ldz.02" (projekt wykorzystujacy gabloty wystawiennicze, znajdujgce
sie na terenie todzkiego Srédmiescia, jako obiekt ingerencji artystycznej), t6dz
- wystawa zbiorowa ,Mam plan”, Nizio Gallery, Warszawa

- pokaz ,,PROJEKCJA v13 / Pracownia Multimediéw ASP w todzi” w ramach
Festiwalu Dialogu Czterech Kultur, £6dz

- pokaz ,ASP £6dzZ - pracownia multimediéw” w ramach PODWODNY WROCLAW
100% NON-PROFIT INDEPENDENT FESTIWAL, Wroctaw

- wystawa , XXV Konkurs im. Wtadystawa Strzemiriskiego”, Galeria Kobro, t6dz

(Nagroda Marszatka Wojewddztwa £6dzkiego)

2007
- .Intermedialne Spotkania Artystyczne 2007", dawna fabryka rajstop ul.

Pomorska 77, £6dz



